第二届迅雷全球区块链应用大赛《参赛作品规划》

	团队名称
	
	参赛组织（企业、学校）
	

	团队所在地区
	

	团队宣言
	如：地球最帅程序员/我们都有女朋友

	链克钱包账户地址
	详细操作方式见下方“报名须知”


参赛团队队员资料

	职务
	姓名
	电话
	性别
	身份证号码
	团队角色

（如产品经理、

前端开发、

设计等）
	个人技能与项目经验
	从事职业、行业

	队长 1
	
	
	
	
	
	
	

	队员 2
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	参赛赛题方向
	

	一、项目简介

(项目背景、功能描述、应用场景/解决的问题、技术架构、商业模型、产品原型等) 


	1.项目背景（必选）

2.功能描述（必选）

3.应用场景/解决的问题（必选）

4.产品原型（必选）

5. 技术架构（必选，包含但不限于：整体技术架构图、时序图、数据存储结构设计、其他关键点的处理方法-如信息安全等的处理方法）

6.商业模型（可选）

	二、项目时间规划 
	介绍整个大赛期间的作品时间规划 

	三、项目源代码（可选）
	

	报名须知：

1）报名需持本人身份证，上报联系方式，身份证件，战队名称一经上报，概不修改。

2）参赛选手以团队形式参赛。个人参赛选手，可在大赛论坛或官方交流群组队。团队赛成员人数3-5人，并指定一名队长。
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3）链克口袋下载地址：http://www.onethingcloud.cn/site/coin.html 

4）下载链克口袋，注册登录后，复制账户地址并填入该表格中。

5）该文档命名方式：队伍名+参赛作品名

6）文档填写完成后请在大赛官网上传完成。主办方将于7个工作日内通过大赛唯一官网邮箱：xlblockchain@xunlei.com回复是否报名成功。

7）确认参赛者已认真阅读《迅雷全球区块链参赛法律声明》，并保证严格奠定协议要求。


